
Колыбельная 

 

Игра на развитие звуковысотной  чувствительности 

 

Цель: научить детей различать звуки по высоте, показывать движение 

мелодии. 

 

Игровой материал: Куклы по количеству участников игры 

 

Ход игры: Воспитатель поёт колыбельную песню и качает куклу: на высокий 

звук – вверх, на низкий звук – вниз. 

 

Спите, куклы, баю-баю,  

Звёзды ясные сияют 

Смотрит в окна дуб мохнатый 

Все ли спать легли ребята 

Когда игра будет достаточно хорошо усвоена детьми, качать куклу может 

ведущий, один из детей, остальные дирижируют рукой. Показывая высокие и 

низкие звуки. 

 

Где мои ребятки 

 

Игра на развитие музыкального слуха и звуковысотной 

чувствительности 

 

Цель: Упражнять детей в восприятии и различении высоких и низких звуков. 

Развивать коммуникативные и творческие способности.  

 

Игровой материал: Набор игрушек или картинок с изображением животных. 

 

Ход игры: 

1 вариант Воспитатель показывает игрушку или картинку с изображением 

кошки и  поёт на одном звуке низким голосом: 

                  Где мои ребятки серые котятки? 

                  Мяу-мяу-мяу! 

                  Мяу-мяу-мяу! 

Дети должны ответить: Мяу-мяу-мяу! Спеть высоким звуком. Далее игра 

продолжается с использованием других животных по тому же принципу. 

 

2 вариант Воспитатель отбегает в угол групповой комнаты и поёт:                   

                  Где мои ребятки серые котятки? 

                  Мяу-мяу-мяу! 

                  Мяу-мяу-мяу! 



Дети поют: Мяу-мяу-мяу! Спеть высоким звуком. И бегут к воспитателю. 

Воспитатель хвалит всех. Далее игра продолжается с использованием других 

животных по тому же принципу. 

 

3 вариант Воспитатель предлагает исполнить роли «Мамочек» кому-то из 

детей. Выбирают двоих-троих и назначают им роли: кошка, курочка, коза. 

Каждый поёт поочерёдно свою песенку, а дети отвечают ему. 

 

4 вариант   Дети делятся на пары. У каждого в руках игрушка или картинка с 

изображением животного или детёныша. Каждый поочерёдно поёт свою 

песенку, тот ребёнок в руках у которого находится игрушка или картинка с 

изображением детёныша «Поющей мамочки» отвечает. Остальные 

оценивают правильность ответа. 

 

Весёлый дождик 

 

Игра на развитие динамического слуха и чувства ритма 

 

Цель: Развивать исполнительские способности, учить правильно держать 

молоточек. Развивать представление детей о ритме. Слышать и уметь 

передавать изменение динамики звучания звука. 

 

Игровой материал: Металлофоны, колокольчики, бубенцы, треугольники по 

количеству играющих детей. 

 

Ход игры: Воспитатель рассказывает сказку и показывает, как выполняется 

задание, дети повторяют за ним. "Однажды Лягушонок пошел гулять. Вдруг 

на него упала капелька дождя (ударяют по пластине металлофона 1 раз). 

Тучка закрыла солнышко, стало темно, и на лягушонка капнуло еще 

несколько капель (ударяют несколько раз). В начале капельки капали редко 

(редкие удары), а затем дождик разошелся не на шутку и капельки полились 

одна за другой все чаще и чаще. Дождь усилился (частые удары). Лягушонок 

прыгнул в озеро и стал ждать, когда кончится дождь. Вскоре дождь 

кончился, и опять выглянуло солнышко» 

 

 

Солнышко и туча 

 

Игра на развитие музыкальных представлений 

 

Цель: Развивать ладовое восприятие детей, учить слышать окончание и 

начало частей музыкального произведения, развивать ассоциативно-образное 

и музыкальное восприятие детей. 

 

Игровой материал: Обручи, цветные кольца, плоскостные силуэты цветов. 



 

Ход игры: Воспитатель: «Это наша полянка: посмотрите, сколько 

цветочков! А мы с вами – бабочки. Светит солнышко, нам весело летать по 

лугу! Когда появится тучка – мы спрячемся в цветах и будем сидеть тихо-

тихо! А когда выглянет солнышко – снова будем летать и веселиться. А с 

окончанием музыки все снова сядут на цветы – день закончился, солнышко 

закатилось». Звучит музыка, дети выполняют задание педагога. 

 

 

Петрушка – озорник 

Игра на развитие тембрового слуха и внимания 

Цель: Развивать умение различать тембр звучания различных музыкальных 

детских инструментов. Вырабатывать отношение к звуку, как к значимому 

сигналу, быстро реагировать на него. 

Игровой материал: Металлофон, бубен, погремушка, колокольчик, барабан и 

др. по выбору воспитателя. Петрушка – кукла бибабо. Небольшая ширма. 

Ход игры: Воспитатель приносит музыкальные инструменты, уточняет с 

детьми их название и играет на них, уточняя звучание, настраивая детей. 

Затем он говорит, что из кукольного театра в гости прибежал Петрушка – 

озорник. Он хочет поиграть с вами в прятки. Вы, ребятки, отвернитесь, а как 

только услышите, что Петрушка играет на каком-либо инструменте – 

повернитесь скорее и назовите инструмент. Если назовёте правильно – на 

ширме появится петрушка и поклонится вам. Воспитатель за ширмой играет 

на инструменте, а петрушка вертится на ширме. Как только ребята 

поворачиваются к нему – он прячется. Дети называют инструмент. Если 

ответ верный – Петрушка кланяется и хвалит детей. Если нет – кричит из-за 

ширмы «Не угадали!!!» В конце игры можно раздать инструменты детям и 

предложить сыграть оркестром. 

Примечание: Воспитатель сам решает, какое количество инструментов 

использовать в игре. 

 

 

Лошадки 

 

Игра на развитие чувства ритма 

 

Цель: Развивать у детей представление о ритме, учить слышать ускорение и 

замедление. 

 

Игровой материал: Деревянные кубики, палочки, ложки, крышки от 

шампуней и пр. 

 

Ход игры: Дети вместе с воспитателем повторяют потешку в быстром темпе 

и стучат кубиками (палочками, ложками и др):  

На молоденькой лошадке 



Цок-цок, цок-цок, 

Цок-цок, цок-цок! 

На вторую часть потешки стучат в медленном темпе:  

 

А на старой да на кляче 

Трюх-трюх-трюх, 

Да в ямку – бух! 

 

Дети приседают и падают на пол. Потешка повторяется несколько раз. Затем 

ребятам предлагается поскакать на молоденькой лошадке: легко и весело. 

Все скачут под музыку в аудиозаписи. 

 

 

«Матрешки и мышь» 

(на мотив р. н. п. «Как у наших у ворот») 

 

Вот матрешечки гуляли 

В лесу ягоды искали 

(идут по кругу) 

Так, так и вот так, 

В лесу ягоды искали 

(собирают грибы) 

Под кусточком посидели, 

Вкусны ягодки поели, 

Так, так и вот так, 

Вкусны ягодки поели. 

(садятся на пол и едят ягоды с ладошки) 

Как матрёшечки устали, 

Под кусточком задремали 

Так, так и вот так, 

Под кусточком задремали. 

(закрывают глазки и кладут ладошки под щечку) 

А потом они плясали 

Свои ножки выставляли 

(выставляют ножки на пятку) 

Так, так и вот так 

Свои ножки выставляли 

(кружатся, топая ногами) 

Только слышат вдруг подружки, 

Прямо у лесной опушки, 

Побежали по дорожке 

Чьи-то серенькие ножки. 

Эй, матрешка, берегись! 

Оказалось, это – мышь! 

 



«Бабушкин двор» 

 

Лады, лады, ладушки, приехали мы к бабушке. 

К нашей милой бабушке,  

Бабушке - Забавушке, ехали \3 раза\ ребятушки, 

милые \3 раза\ внучатушки.  

(Дети идут по кругу). 

У меня есть петушок, ярко-красный гребешок. 

Красная бородка, важная походка. 

Красная \3 раза\ бородка, важная \3 раза\ походка. 

(Дети идут, высоко поднимая ноги. Корпус держат прямо, голова поднята. 

Руки отведены назад. Во время движения дети активно "машут крыльями", 

поднимая и опуская руки). 

Есть козленок озорной, вот затряс он бородой. 

Деток он пугает, рожками бодает. 

Деток он \3 раза\ пугает, 

рожками \3раза\ бодает. 

(Дети прыгают на месте, держа у затылка кулачки с поднятыми 

указательными пальцами, изображая рожки). 

Есть и кошка Мурка, славная кошурка. 

(Дети идут мягким "пружинным" шагом). 

Ходит вслед за бабкой, моет морду лапкой. 

Ходит \5 раз\ вслед за бабкой, 

моет \5раз\ морду лапкой. 

(Дети показывают жестами, как умывается кошка). 

Цок, цок, цок, цок, цок, цок 

есть лошадка — серый бок. 

Вихрем скачет по двору, приглашает всех в игру! 

Вихрем скачет \3 раза\ по двору, 

приглашает \3 раза\всех в игру! 

(Дети сгибают в локтях руки с "уздечкой", то, прижимая их к груди, то, 

вытягивая перед собой). 

Лады, лады, ладушки, вот, сколько всех у бабушки! 

Бабушки - Забавушки!!! 

 

 

 

 

 

 

 


